Zero-Wire DMX

Benutzerhandbuch

22ro' &8



Page 2

1. EINFUHRUNG 3
2. WIE WIRD EIN ZERO-WIRE DMX SYSTEM AUFGEBAUT? 4
Arbeiten mit den Zero-Wire DMX Modulen 4
Technische Spezifikationen 4
Zero-Wire DMX Modul mit PC verbinden 6
3. ARBEITEN MIT DEM WAP 9
WAP konfigurieren 9
4. EIN HINWEIS ZU ANDEREN W-LAN NETZEN 11
5. WAHREND EINER SHOW 11
6. VERSCHIEDENE OPTIONEN DER SYSTEMKONFIGURATION 12
Einfacher 'Point-to-Point' Ad-hoc-Mode 12
Einfacher 'Point-to-Point' Infrastructure-Mode 12
Einfacher 'Point-to-Multipoint' Infrastructure-Mode 12
'Desk-to-Multipoint' Infrastructure-Mode 13
Multiple DMX-Universen Uber einen WAP im Infrastructure-Mode 13
Multiple DMX-Universen Gber mehrere WAP’s im Infrastructure-Mode 14

Mehrere WAP’s mit Kabelverbindungen 14



Page 3

1. Einfithrung

Moderne Beleuchtungssysteme werden komplexer und umfangreicher. Nicht immer ist dabei
der Einsatz herkémmlicher DMX-Kabel in allen Bereichen mdglich. Auch bei Festinstallationen
sind Kabelverbindungen nicht immer erwiinscht oder nachtréaglich nicht mehr realisierbar.

Zero-Wire DMX ist fiir die drahtlose Ubertragung von DMX-Signalen entwickelt worden und
ermoglicht den Aufbau von DMX-Netzwerken ohne den Einsatz herkdmmlicher DMX-Kabel.

Zur USITT DMX 512 Datentibertragung verwendet das Zero-Wire DMX System den 802.11
IEEE W-LAN Standard.

Innerhalb eines konfigurierten Zero-Wire DMX Netzes werden DMX-Daten ohne Verzdgerung
im Vergleich zu herkdmmlichen DMX-Kabeln Ubertragen.

Der 802.11 IEEE W-LAN Standard kann in anderen Landern differieren. Bitte informieren Sie
sich im Vorfeld zu den lokalen Frequenzen und entsprechenden Vorschriften.

Drahtlose Ethernet 802.11 Systeme kdnnen Stérungen verursachen und mdglicherweise die
einwandfreie Funktion von anderen Geraten beeintrachtigen, z.B.:

» Weitere Wireless Ethernet Systeme

*  Mikrowellendfen

« Empfanger oder Sender mit Bluetooth

» Beleuchtungssysteme in Stadien die per Funk gesteuert werden
e Schnurlose Telefone (Analog oder Digital)

Wir empfehlen deshalb, drahtlose Systeme nur dann zu verwenden, wenn herkdmmliche
Kabel unpraktisch oder nicht verwendbar sind.
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2. Wie wird ein Zero-Wire DMX System aufgebaut?
Das Zero-Wire DMX Paket enthélt folgende Komponenten:

e 2 xZero-Wire DMX Modul (Encoder/Decoder)

* 2 x Netzkabel

« Benutzerhandbuch & Konfigurationssoftware auf CD
* RS232 Kabel zur Konfiguration der Module

WAP bei der Ausfiihrung 00-882-01

Ubersicht:

» Zero-Wire DMX Modul: Konvertiert USITT DMX 512 in IP (Internet Protocol) Daten,
welche eingebettet in Ethernet-Datenpakete per W-LAN Ubertragen werden.

Jedes Zero-Wire DMX Modul kann als Encoder (Sender) oder Decoder (Empfanger)
eingesetzt werden. Um das System in Betrieb zu nehmen, beachten Sie bitte die
nachfolgenden Schritte:

» Verbinden Sie das Zero-Wire DMX Modul (beschriftet als Encoder, Sender) mit
dem DMX-Ausgang der Lichtsteuerkonsole.

* Verbinden Sie das andere Zero-Wire DMX Modul (beschriftet als Decoder,
Empfanger) mit den verwendeten Moving Lights, Dimmer usw.

» Verwenden Sie die Netzkabel zur Stromversorgung der Module.

e Schrauben Sie die beigefligten Antennen an die BNC-Schnittstellen der Module.

Das System ermdglicht nun die drahtlose Ubertragung von DMX-Daten von dem Encoder
(Sender) zu einem Decoder (Empféanger). Falls es zu Beeintrachtigungen oder Stérungen bei
der Ubertragung kommt, kann dieses an anderen W-LAN Netzten liegen. Zur Abhilfe
versuchen Sie einen neuen W-LAN Kanal oder verwenden Sie einen WAP (Wireless Access
Point) als Repeater (Verstarker). Weitere Informationen dazu finden Sie in der Sektion 3.

Arbeiten mit den Zero-Wire DMX Modulen

» Die Zero-Wire DMX Module dienen als Eingangs- und Ausgangspunkte fiur die
Datenlibertragung in einem Netzwerk.

» Ein einzelnes Netzwerk kann bis zu 250 Module unterstitzen.

» Jedes Zero-Wire DMX Modul kann als Encoder (Sender) oder Decoder (Empfanger)
eingesetzt werden.

e Ein Encoder (Sender) kann bis zu 249 Decoder (Empfanger) ansprechen.

* 4 Encoder (Sender) kdnnen mit bis zu 60 Decodern (Empfanger) in einem
gemeinsamen Netzwerk kommunizieren.

» Esist mdglich, mehr als 4 DMX-Universen zu uibertragen, indem weitere WAP’s fur
neue Netzwerke verwendet werden.

Technische Spezifikationen

e Spannungsversorgung: 90 bis 260VAC Uber Kaltgeratestecker, internes
elektronisches Netzteil

5 Pin XLR Eingang zum Einsatz als Encoder (Sender)

* 5 Pin XLR Ausgang zum Einsatz als Decoder (Empfanger)

e RS232-Schnittstelle (8 Pin Mini-DIN, PS2) zur Konfiguration tiber PC mit
serieller Schnittstelle oder via USB mit entsprechendem Adapter

» 3-fache LED’s (rot) zur Systemiiberwachung (Terminierung, Dateneingang
oder Datenversand und Systemstatus)

e Mode LED (griin) zur Anzeige der Encoder- oder Decoderkonfiguration

» DMX-Endwiderstand: schaltbar an der Vorderseite

Fur den sofortigen out-of-the-box Einsatz werden die Zero-Wire DMX Systeme beim Versand
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von Zero 88 vorkonfiguriert.

Beim Set mit 2 Modulen ochne WAP (Art: 00-882-00) wird ein Modul als Encoder (Sender) und
das zweite als Decoder (Empféanger) im '‘Ad-hoc-Mode' konfiguriert. Beim Set mit WAP (Art:
00-882-01) ist der 'Infrastructure-Mode' voreingestellt, bei dem ein Encoder (Sender) mit dem
Decoder (Empféanger) Gber den WAP (Wireless Access Point) kommuniziert.

Bei groReren Systemen, mit mehreren Zero-Wire DMX Modulen, oder in Verbindung mit
anderen W-LAN Netzen, missen die einzelnen Module entsprechend mit der beiliegenden
Software konfiguriert werden.
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Zero-Wire DMX Modul mit PC verbinden

Zur benutzerdefinierten Konfiguration der Module miissen diese Uber das beigelegte RS232
Kabel mit einem PC verbunden werden. Falls keine serielle Schnittstelle am PC vorhanden ist,
verwenden Sie bitte einen USB/RS232 Adapter (nicht im Lieferumfang).

Die Konfigurationssoftware fur Zero-Wire DMX ist auf CD beigefugt. Mit Hilfe der
Konfigurationssoftware kdnnen Setupeinstellungen und ein Reboot (Neustart) der Module
durchgefiihrt werden.

Bitte verwenden Sie das beigelegte RS232 Kabel, um eine Verbindung zum PC herzustellen.
Eine 9-polige serielle Schnittstelle muss am PC vorhanden sein. Falls nicht, verwenden Sie
bitte einen USB/RS232 Adapter, welcher in den meisten Computer-Shops erhaltlich ist.

Nach dem Verbinden des RS232 Kabels und Herstellen einer Netzversorgung, starten Sie
bitte die Zero-Wire DMX Konfigurationssoftware auf dem PC.

Zero-Wire Configuration Utility EI|E|E|

wiw.zeroB8, com
Device

Connection | == HaE

Fort | COM1 v’ Search H Terminal
Operations
Fead Config

Wahlen Sie einen COM-Port aus, an dem das Zero-Wire DMX Modul angeschlossen ist, oder
driicken Sie die SEARCH-Taste im Programmfenster, um nach dem COM-Port zu suchen.

Nach Auswahl des COM-Ports, driicken Sie die READ CONFIG-Taste im Programmfenster,
um die aktuelle Konfiguration des Moduls auszulesen. Ist eine korrekte Verbindung zwischen
Modul und PC hergestellt, werden die aktuellen Einstellungen wie im unteren Beispiel
angezeigt.

Zero-Wire Configuration Utility =3
i, 2er0B8. com
Device
Connection | Seral/R5 232 '
Part | COM1 v [ Search H Terminal
Operations

| Read Config | [ “rite Config ] [HesetDevice] [ Adwanced
IP Address
IPAddress | 192 . 1688 . 1 . 1

wiFi
Mode | Infrastructure w
SSID |zer088 Channel |3 e
Db
Universe |1 E Mode | Encoder “

Die nachfolgenden Einstellungen und Anderungen werden erst durch Driicken der 'Write
Config' Taste im Programmfenster an das Zero-Wire DMX Modul tbertragen.
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Samtliche Einstellungen kénnen durch Driicken der 'Reset Device' Taste im Programmfenster
zuruckgesetzt werden. Hierdurch erfolgt ein kompletter Reboot (Neustart) des Moduls.

Hier die einzelnen Optionen:
IP Address (IP Adresse)

Die IP Adresse des Moduls. Ein grof3er Vorteil beim Zero-Wire DMX System ist die
Verwendung vollstéandiger IP Adressen. Dieses ermdglicht den DMX-Datentransfer zwischen
fast allen Typen von Netzwerken (switched & unswitched).

Die IP Adresse ist eine spezifische Identifikation jedes einzelnen Moduls. Kein Zero-Wire
DMX Modul innerhalb eines Netzwerks sollte mit der gleichen IP Adresse versehen werden.

Jedes Zero-Wire DMX Modul im Netzwerk kann durch die unverwechselbare IP Adresse als
Encoder (Sender) oder Decoder (Empfanger) konfiguriert werden. IP Adressen innerhalb der
Bereiche 192.168.X.1 bis 192.168.X.250 sind glltig.

Das X innerhalb der IP Adresse ist standardmafig auf 1 gesetzt. Diese Einstellung sollte nur
von erfahrenen Anwendern geandert werden.

192.168.1.255 ist eine bereits reservierte IP Adresse kann nicht zur Vergabe fiir Zero-Wire
DMX Module verwendet werden.

Subnet Mask (Subnetzmaske)

Dieses ist ein TCP/IP spezifisches Detail und sollte nur von erfahrenen Anwendern geandert
werden. Standardeinstellung: 255.255.255.0

Default Gateway (Standard-Gateway)

Dieses ist ein TCP/IP spezifisches Detail und sollte nur von erfahrenen Anwendern geandert
werden. Standardeinstellung: 0.0.0.0

Wifi Mode (W-LAN Mode)

Der Wifi Mode (W-LAN Mode) bezeichnet die Netzwerkstruktur. Die einfachste Konfiguration
hierbei ist der 'Ad-Hoc-Mode', da dieser ohne WAP betrieben wird. Im 'Ad-hoc-Mode'
kommunizieren die Zero-Wire DMX Module direkt miteinander. Jedes Modul muss hierbei mit
allen anderen Modulen in Verbindung stehen, um ein funktionierendes Netzwerk
gewabhrleisten zu kénnen. Wir empfehlen den 'Infrastructure-Mode' mit WAP.

Im 'Infrastructure-Mode' kann das Umschalten der Frequenzen im IEEE Standard 802.11
direkt an dem WAP ausgefiihrt werden und muss nicht an jedem einzelnen Modul geandert
werden. Der WAP dient auch als Repeater (Verstarker) und erméglicht die Kommunikation
der Module, ohne das diese direkt miteinander in Verbindung stehen. Weitere Informationen
dazu finden Sie in der Sektion 3.

SSID

Dieses ist der SSID (Service Set Identifier) oder auch Network-Name, welcher die Kennung
eines IEEE 802.11 Netzwerkes bezeichnet. Der SSID muss identisch wie beim WAP und allen
anderen Zero-Wire DMX Modulen sein, da sonst keine einwandfreie Funktion gewahrleistet
werden kann. Standard SSID: zero88 (kleingeschrieben)

Channel (Kanal)

Der |IEEE Standard 802.11 Ubertragungskanal wenn die Zero-Wire DMX Module im 'Ad-hoc-
Mode' kommunizieren. Im 'Infrastructure-Mode' ist keinerlei Einstellung notwendig, da dieses
automatisch geschieht.

WEP

Das WEP (Wireless Encryption Protocol) ist die Datenverschliisselung im W-LAN. Um die
DMX-Daten im Netzwerk zu schitzen, kann die WEP Verschliisselung verwendet werden.
Allerdings beeinflusst dieses die Datenverarbeitung und Geschwindigkeit des Systems.

WEP KEY (WEP-Schliissel)
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Der WEP KEY (WEP-Schliissel) muss exakt mit der Konfiguration im WAP (Wireless Access
Point) Ubereinstimmen. Achten Sie auf die genaue Schreibweise. Dartiber hinaus muss das
gesamte Netzwerk entweder mit aktivem WEB oder inaktivem WEB getrieben werden. Zero-
Wire DMX Module mit inaktivem WEB kdnnen nicht in einer WEB verschlisselten Umgebung
betrieben werden.

Shared Key Authority

Dieses ist ein WEP Verschlisselungsparameter, welcher nur von erfahrenen Anwendern
geandert werden sollte.

HTTP

Das Hyper Text Transfer Protocol (Hypertext-Ubertragung) ist ein Protokoll zur Ubertragung
von Daten uber ein Netzwerk. Der HTTP Web-Server ist im Zero-Wire DMX Modul
eingebettet. Hierbei stehen nur zwei Mdglichkeiten zur Auswahl, ein- oder ausgeschaltet.
Diese Funktion ermdglicht eine Abfrage von Statusinformationen oder Einstellungen tber
einen Standard-Webbrowser, wie z.B. Internet Explorer oder Mozilla. Wir empfehlen diese
Einstellung zu aktivieren.

Universe

Das DMX-Universe welches von diesem Zero-Wire DMX Modul bearbeitet werden soll. Die
Zuweisung liegt im Bereich von 1-10.

DMX Mode

Grundeinstellung des Zero-Wire DMX Moduls als Encoder (Sender) oder Decoder
(Empféanger). Ein Encoder (Sender) empfangt DMX-Daten von der Konsole und sendet diese
weiter via W-LAN. DMX-Eingang (Input) ber XLR 5-pin (male). Decoder (Empfanger)
empfangen entsprechende Daten via W-LAN und wandeln diese in DMX-Signale. DMX-
Ausgang (Output) Uber XLR 5-pin (female). Die griine DECODER LED leuchtet, wenn das
Zero-Wire DMX Modul als Empfanger konfiguriert ist.

DMX Target

Die Zieladresse des Decoders (Empféangers), an welche der Encoder (Sender) die Daten
sendet. Die Standard-Zieladresse ist 192.168.1.255.

Eine Adresse mit der Endung 255 zwingt den Encoder (Sender) zum Senden der DMX-Daten
an alle Decoder (Empfanger) in einem Netzwerk. Soll ein Encoder (Sender) seine Daten nur
an einen einzelnen Decoder (Empfanger) senden, so muss die IP Adresse des gewiinschten
Decoders (Empfangers) eingegeben werden. Andern Sie die Standard-Zieladresse mit der
Endung 255 nur falls dieses wirklich notwendig ist.

DMX Refresh Rate

Bei einem Encoder (Sender) kann die Refresh-Rate der eingehenden DMX-Signale reduziert
werden, um die Geschwindigkeit im Netzwerk zu optimieren. Der Standard liegt bei 40 Frames
pro Sekunde. Beim Einsatz von Moving Lights kann der Wert auf 10 Frames pro Sekunde
reduziert werden, solange keinerlei Beeintrachtigung in der Ausfiihrung zu sehen ist. LED
Lampen und andere schnell ansprechende DMX-Geréte sollten unbedingt mit 40 Frames pro
Sekunde betrieben werden.

Advertisement

Diese Einstellung ist spezifisch fur das Zero-Wire DMX System und darf nicht gedndert
werden.
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3. Arbeiten mit dem WAP

Das Zero-Wire DMX System kann zusammen mit handelsublichen WAP’s (Wireless Access
Points) eingesetzt werden. Jeder WAP wird mit einer speziellen Konfigurationssoftware
ausgeliefert und Einstellungen kénnen variieren. Wir beziehen uns bei unserem Bespiel auf
den Linksys ® WAP11.

Nach Installation der Konfigurationssoftware und Anschluss des WAP’s via Kabel oder W-
LAN, sollte folgendes Programmfenster zu sehen sein.

This screen contains all of the AP's basic setup functions. Most users
will be able to use the AP's default settings without making any

changes. If you require help during configuration, please see the user
guide.

Firmware Yersion:
AP Name: Linksys WaP01

LAN IP Address: (MAC Address: 00-06-25-57-9B-34)

O obtain an IP Address Automatically
@ Specify an 1P Address 132 | 1668 | |0 NEST
285 | . |28% |, 285 |.|0
0 |0 .0 |0

Subnet Mask:

Gateway:

Wireless: (MAC Address: 00-06-25-55-9B-CB )

A

§S8ID:
Channel: |1 ¥ (Domain: ETSI )

WEP: © mandatory @ Disable WEP Key Setting

AP Mode: @ Access Point

O Access Point Client  Remote AP MAC Address
O wireless Bridge Remote Bridge MAG Address

O Wireless Bridge - Point to MultiPoint
When set to "Access Point Client", "wireless Bridge" or "Wireless Bridge -

Daint fa MultDAint" mada  tha davica will anle comminicate with anathar

Bei diesem WAP steht beim SSID Netzwerknamen ein A und der Ubertragungskanal ist auf 1
eingestellt. Ware also der SSID Netzwerkname bei allen Zero-Wire DMX Modulen ein A, so
wirde das System die entsprechenden Daten tiber den WAP ubertragen und problemlos
funktionieren. Jeder noch so kleine Fehler wiirde die Ubertragung verhindern. Denken Sie
daran, der SSID Netzwerknamen ist besonders wichtig.

Der Channel ist der bereits erwahnte Ubertragungskanal des WAP’s. Die Verfiigbarkeit der
Ubertragungskanale ist in anderen Landern mdglicherweise unterschiedlich. Bitte informieren
Sie sich im Vorfeld Gber die einzelnen Vorschriften.

Denken Sie daran, wird der SSID Netzwerkname im WAP geéandert, so andern sich alle SSID
Netzwerknamen der Module automatisch im Netzwerk. Auch die erwahnten
Ubertragungskanéle werden geéndert.

Bei Storungen oder Problemen im Live-Betrieb mit dem Zero-Wire DMX System kdnnen
Anderungen zu einem fehlerfreien Ubertragungskanal schnell iber den WAP ausgefiihrt
werden. Dieses ist ein besonderer Vorteil des Zero-Wire DMX Systems.

WAP konfigurieren

Beim WAP mussen Sie im Prinzip nur drei Parameter einstellen. Die IP Adresse, den SSID
Netzwerknamen und den Ubertragungskanal.

Die IP Adresse des WAP’s muss im Bereich der Zero-Wire DMX Module liegen.

Beispiel: Wenn die Module mit den IP Adressen 192.168.1.1 und 192.168.1.2 belegt sind, so
sollte der WAP im Bereich von 192.168.1.X liegen. Es wird empfohlen, IP Adressen von
WAP’s oberhalb von 240 anzuordnen. Also zwischen 192.168.1.240 und 192.168.1.249.
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Jede Anderung oder Einstellung an der WAP Konfigurationssoftware muss an den WAP
Ubertragen werden. In unserem Beispiel durch Driicken der APPLY Taste im unteren
Programmfenster.

Beim Andern der IP Adresse des WAP’s und Uberprifen der Konfiguration mit Hilfe des
Internet Explorers, muss die neue IP Adresse entsprechend in die Adressleiste im Internet
Explorer eingegeben werden, da sonst die Anderungen nicht sichtbar sind.

LAN IP Address: (MAC Address: 00-06-25-57-9B-24)
© Obtain an IP Address Automatically
@ gpecify an IP Address|192 | 168
Subnet Mask: 255 . 255

Gateway: 0 .0

Wireless: (MAL Address: 00-06-25-55-0B-CB )
85ID: My New SSID
channel: |11 ¥ {Domain: ETSI )

WEP: O Mandatory & Disable WEP Key Setting

AP Mode: @ Access Point
O Access Point Client  Remote AP MAC Address

O wireless Bridge Remote Bridge MAG Address

O Wireless Bridge - Point to MultiPoint

When set to "access Point Client", "Wireless Bridge" or "Wireless Bridge -
Paoint to MultiPoint" mode, the device will only communicate with another
WaP 11 ver, 2.2 or WAP 11,

Backup/Restore

Setting : Click "Backup" to store Access Point configuration on your local PC,
Click "Restore" to restore Access Point configuration from your local PC,

Apﬂ% Cancel Help

Noch kurz etwas zum Wechsel der Ubertragungskanale: Die Kanale 1 und 2 sind zwar
numerisch unterschiedlich, tberlappen allerdings etwas. Abh&ngig von anderen Drahtlos-
Netzen vor Ort, muss das System maoglicherweise umkonfiguriert werden, damit eine véllig
getrennte Ansteuerung maoglich ist.
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4. Ein Hinweis zu anderen W-LAN Netzen

Ein hilfreiches Programm ist Network Stumbler. Dieses kostenlose Tool spurt ‘Wireless Local
Area Networks' (W-LAN's) auf. Die Software ist als Freeware unter www.netstumbler.com
verflgbar. Zurzeit gibt es keine Version fur Windows Vista.

Network Stumbler lauft perfekt auf Laptop's und sucht nach W-LAN Netzen, die z.B. eine
Stoérung bewirken kdnnten. Auch einen Test zur aktuellen Sendeleistung kann man damit
ausfuhren. Wir empfehlen wahrend Shows mit drahtlosen Systemen dieses Programm
einfach mitlaufen zu lassen. Eine bessere Uberwachung des eigenen oder anderer Netze gibt
es kaum.

& Network Stumbler - 20040507024936
File Edit Wiew Device Window Help
DEH >DE °

[ 20040507024936

- wmfe
£ S5IDs
Btk A
@ 00625579634
. =k Linksys
{» 00032F02BB66

+ ¥ Filters

Ready .[‘T-Z APs active | GPS: Disabled

5. Wahrend einer Show

Fur noch mehr Sicherheit und Flexibilitdét empfehlen wir den Einsatz von Network Stumbler
und der Zero-Wire DMX Konfigurationssoftware wahrend einer Show (installiert auf einem
Laptop mit W-LAN 0.4.). Schneller kann man geféhrliche W-LAN Netze nicht auffinden und
ein Wechsel auf ein anderes Netz ist im Handumdrehen ausgefihrt.

Die Moglichkeit einer Stdrung ist abhangig von Ihrer Lokation. Eine Konferenz fur '‘Wireless
Network Systeme' ware ganz sicher nicht der beste Ort fiir drahtlose DMX-Systeme, wenn
man nicht schnell zwischen unterschiedlichen Kanélen wechseln kénnte. Ein Open Air auf
einem alten Flugplatz dagegen ware ideal. Eine Kabelverbindung ist ohne Frage die sicherste
Alternative im Vergleich zu W-LAN Systemen. Allerdings kdnnte dabei das Kabel
durchschnitten werden. Eine 100% Garantie gibt es nicht, aber das Zero-Wire DMX System
bietet Ihnen eine hochsichere Losung fiir die drahtlose Ubertragung von DMX-Daten.
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6. Verschiedene Optionen der Systemkonfiguration

Einfacher 'Point-to-Point' Ad-hoc-Mode

DMX-Eingang (vom Pult)

Decoder (Empfanger)
DMX-Ausgang

Encoder (Sender)

Einfacher 'Point-to-Point' Infrastructure-Mode

DMX-Eingang (vom Pult) \

I WAP I Decoder (Empfanger)
(Wireless Access Point) DMX-Ausgang

Encoder (Sender)

Einfacher 'Point-to-Multipoint' Infrastructure-Mode

Decoder (Empfanger)

I DMX-Ausgang
DMX-Eingang (vom Pult)

Decoder (Empfanger)

(Wireless Access Point) DMX-Ausgang

Encoder (Sender)
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'Desk-to-Multipoint' Infrastructure-Mode

CAT5 Kabel

Ethernet vom Pult \ DMX-Ausgang
(nur Leap Frog 48/96 oder Frog 2) P

-

(Wireless Access Point) DMX-Ausgang

Multiple DMX-Universen Uber einen WAP im Infrastructure-Mode

DMX-Eingénge (vom Pult) DMX-Ausgange

Universe 1
Universe 1

Universe 2
Universe 2 \

/ Universe 3
Universe 3
WAP

Universe 4
Universe 4
I (Wireless Access Point)

Encoder (Sender)

Decoder (Empfanger)

Bis zu 4 Universen kénnen Uber einen WAP Ubertragen werden!

Decoder (Empfanger)

| | | | | | Decoder (Empfanger)
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Multiple DMX-Universen Uber mehrere WAP’s im Infrastructure-Mode

DMX-Eingange (vom Pult) DMX-Ausgange
I Universe 1
Universe 1
Universe 2
Universe 2
Universe 3
Universe 3 / \
WAP's Universe 4
Universe 4 ) .
(Wireless Access Points)

Decoder (Empfa
Encoder (Sender) ecoder (Empfanger)

Mehrere WAP’s mit Kabelverbindungen

DMX-Eingang (vom Pult) DMX-Ausgang
I CAT5 Kabel /l
Encoder (Sender) ==y ) Decoder (Empfanger)

Mehrere WAP's Uber Internet

DMX-Eingang (vom Pult) DMX-Ausgang
Encoder (Sender) ' Decoder (Empféanger)

. CAT 5 Kabel
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